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Rééchantillonage: Passage d’une grille à une autre

Grille 1

Grille 2

• Interpolation du plus proche voisin

• Interpolation bilinéaire

• Interpolation bicubique



Interpolation du plus proche voisin 
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Interpolation bilinéaire

z = A . x + B  11

12

12 . zxx
xx

zz
z 






x1 x2

z1

z2

x

z

CNl2,c1

CNl1,c1 CNl1,c2

CNl2,c2

x

y

(x,y)

I1

I2I
CNl2,c1

CNl1,c1

CNl1,c2

CNl2,c2

x

y

y

x

Cas à une dimension



Interpolation bilinéaire

I1 = A1 . y + B1
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I = A3 . x + B3
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Interpolation bilinéaire

I = A . x + B . y + C . x y + D
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Interpolation bilinéaire

Inconvénients: Arêtes!

2-D

3-D

surface originale surface interpolée
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Interpolation bicubique

Cas à une dimension



Interpolation bicubique

Polynome de degré 3: DxCxBxAy  23
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Interpolation bicubique

Polynome de degré 3:  DxCxBxAy  23
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Interpolation bilinéaire (rappel)

I1 = A1 . y + B1
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I2 = A2 . y + B2
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Interpolation bicubique

I1 = A1 . y3 + B1 . y2 + C1 . y + D1

I2 = A2 . y3 + B2 . y2 + C2 . y + D2
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Interpolation bilinéaire

I = A . x + B . y + C . x y + D
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Interpolation bicubique
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Interpolation bicubiqueInterpolation bilinéaire

Surface originale Interpolation plus proche voisin


